Metodologia

» Brak spojnej i szeroko akceptowanej metodyki
* Proces RUP ok#éta ogolny schemat przebiegu projektu
« Jzyk UML definiuje notag} | zestaw modeli

1. Analiza dziedziny problemu
(faza rozwingcia)

Cel

— pozyskanie wiedzy na temat dziedziny aplikacji
— poznanie | udokumentowanie wymagaytkownika
Metoda

— studiowanie specjalistycznej literatury
— udziatu w prezentacjach i rozmowach z ekspertami
— wywiady z przysztymi gytkownikami

Wyniki:
— dokumentacja regulacji prawnych

— okreslenie spregow zewrtrznych
— model przypadkow uzycia
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2. Wyodr ebnienie funkcji systemu

Cel

— wyodrebnienie dziata wspieranych przez system

— okreslenie interfejsu gytkownika

Metoda

— dalsza analiza dziedziny aplikacji | wymagaytkownika
— analiza scenariuszy przypadkowyaia

— implementacja prototypu interfejsaydkownika

Wyniki:
— specyfikacja funkcji systemu
— prototyp interfejsu gytkownika
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3. Opracowanie modelu dziedziny problemu.
(wykonywane rownolegle z okianiem funkcji)

Cel

— identyfikacja i klasyfikacja podstawowych bytow edziny
— okreslenie zachowania kluczowych obiektow

Metoda

— dalsza analiza dziedziny aplikacji | wymagaytkownika
— analiza scenariuszy przypadkowyaia

— wykorzystanie p@j¢ opisywanych w literaturze

— jezykowa analiza opisu

Wyniki:
— diagramy klas (model pegiowy)
— diagramy stanu
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4. Analiza wybranego fragmentu systemu.
(faza konstrukcji)
Proces RUP nie dzieli fazy konstrukcji na analiprojekt
— przeciwnie, traktujeakcznie czynnéci analizy i projektu

Cel

— okreslenie sposobu dziatania systemu

Metoda

— weryfikacja | uzupetienie diagramu klas

— okreslenie logicznego modelu bazy danych

— budowa modelu zachowania (diagramy wspotpracy)
Wyniki:

— diagramy klas (model specyfikacyjny)

— diagramy wspotpracy
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5. Projektowanie wybranego fragmentu systemu.
(przeplata st z czynngciami analizy)

Cel:
— okre&slenie budowy systemu

Metoda

— modyfikacja modelu klas

— okreslenie fizycznego modelu bazy danych

— okredlenie fizycznej struktury programow (komponenty)
Wyniki:

— diagramy klas (model implementacyjny)

— diagramy komponentow i rozmieszczenia
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6. Implementacja wybranego fragmentu systemu.

Cel
— opracowanie programow

Metoda

— definicja klas programu

— wykorzystanie technologii systemowych
— wykorzystanie nakdzi CASE

Wyniki:

— kod programu

— dokumentacja techniczna
— podreczniki uzytkownika
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